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一.研究動機與目的 

    現今行動裝置及其應用程式以遍布在生活周遭，不論是食衣住行或者是娛

樂，都有相關能夠提供使用者幫助的應用程式，各產業對於程式開發的相關能

力愈加重視，本計畫研究目的是以程式語言教學提昇設計科系學生分析能力為

目標，透過程式語言 PYthon 的教學和應用，運用其門檻較低的視覺化程式拼

塊及自由度高的拖曳介面特色，提升學生學習意願，培養學生在程式建置及應

用的基本概念，提升學生自我程式撰寫的能力，除了在專業上對應用程式的介

面編排和設計外，若能有對於應用程式開發的基礎了解，在未來產業中和程式

專業人員在功能和設計的搭配和溝通上都能夠有更多的發展空間。 

 

二.文獻探討 

    根據國內程式設計教學情形之相關調查研究顯示（孫晉忻，2003；陳宏

煒，2003；莊雅茹，1995），雖然在電腦課程標準中，程式語言及演算法總節

數佔整個電腦課程約百分之四十，僅有五成左右的教師教授課程標準內程式設

計的所有相關主題，且就整體電腦課程而言，教師及學生普遍認為學習成效最

差的是「程式設計」的部份，探究其可能原因包括：學生邏輯能力較差、課程

內容較理論化、學生學習興趣差、上課時間少等，因此實有必要針對程式設計

課程內容及影響學生學習興趣的部份加以研究，讓教師們跳脫傳統程式語言的

教授方式，配合教學循序漸進的實際操作展示及提升對程式語言的認知，並在

課後加以實作立刻呈現成果，而以這樣的教學方式能否改善現在程式教學，又

能達到讓學生增加信心並提升興趣為目的，是我們要研究的主題。 

 

三.研究方法 

1. 實驗場域 

   實驗場域為電腦教室，教學上利用校內已有的電腦設備及網路資源，學生僅

需申請平台使用個人帳號。課程規劃以創意導向、就業導向為主，在電腦教室

中也能讓導師統一操作示範，在課堂中迅速找出問題加以解決，讓學習過程中

更精準有效率。 

 

2. 研究對象 

   研究對象為視覺傳達設計系學生或其他對於應用程式編寫有興趣的，但沒有

任何程式語言基礎學生，寫程式對非本科系學生來說是非常陌生的，所以能運

用本計畫的.教學方法讓非相關科系學生能因此學會撰寫程式也是重要的突破。 
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3. 研究架構 

 

4. 資料蒐集方法與工具 

     以 Python 作為程式課程的教材，利用市面上販售各版本的 Python 教學

書籍，進行研讀再加以分析，摘取每本書精華的部分加以濃縮，編篡成較簡單

易懂的課程教材，並配合一些程式撰寫範本，加快學生吸收基礎知識和熟捻語

法，使學生能盡快實作。 

5. 分析方法 

     從基礎程式架構至能撰寫程式這段過程，利用課堂教學，加強程式邏輯並

認識程式的基礎知識及語法，課後設計該課作業，請學生立即實作，讓學生課

堂吸收的成果展現，並在實作過程中找出問題，完成後成果將搭配其他平台，

達到立即呈現成果並找出錯誤的效果。 
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四.教學暨研究成果 

1.教學成果 

     推廣在國際中儼然成為主流趨勢透過課程教學與製作，完成可實際上運用

的應用程式，可望改變社會大眾對於資訊教育就是艱澀難懂的既定印象。 

 

 

圖 1. 教學成果 

 

2.教師教學反思 

    每次的課堂作業都將獨立保存燒錄光碟，並請學生分享製作時心得和理

念，以及所遇到的困難和希望能夠達成的功能，根據同學提出的意見來適度調

整課程進度和授課內容修正，留存課程中優良經驗，修正待改善之處，使學生

獨力完成程式編寫，讓學生增加完成撰寫程式的那份成就感。 
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3.學生學習回饋 
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