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全國數位創業
營運模式競賽

獎勵方式

參加對象

第一屆

企劃書
實際演練試商業運模式
完成一組可運的市場APP
創業夢想即刻實現！



1

活動緣起

活動目的

數位營運的商業模式，已然成為當今產業趨勢，透過行動化裝置，活絡市場經濟更是激
起創業風潮的秘密武器。市場從實際店家到網站經營，甚至 FB粉絲開店到處可見，新一
代的手機經濟讓 APP世代展開一場更不一樣的新風貌。

透過競賽課程訓練，不但能實際演練試商業營運模式，更結合設計的 APPMATE簡易上
手 APP模組。在訓練時程期間，參賽者無須擔心技術問題，將由專業的顧問團隊協助指
導參賽團隊的營運創業發想，讓營運模式立即結合 APP模板，完成一組成熟、可營運的
市場APP，讓無國界的創業夢想即刻實現！

活動資源：http://arkapp.pw/

本競賽目的即在讓參與者接受專業課程訓練，熟悉 APP工具技能，並進一步實現創建。
在參賽過程中，組團發想商業營運，設計實用有趣且靈活APP，學習如何將營運結合
APP方式運作，實際完成一套完整APP，孕育出夢想的開端。

手機不再只是消費金錢跟時間，人人都能在手機上工作及創業，更積極的影響是：「我
也能成為市場贏家或創業家。」開啟新的就業視野，對自己的事業規畫更自信、更具有
企圖心。

有鑑於此，方舟創點 APP專業團隊與東海大學企管系、東海大學產學與育成中心、育峰
管理顧問有限公司合作舉辦「第一屆全國數位創業營運模式競賽」，期盼在全國大專院
校學子們種下一顆數位創業的種子，讓參與者瞭解在新一代的手機經濟「APP世代」中
，商業營運模式的建置與應用，並學習到在手機 APP上創業營運、交易模式。
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全國大專校院學生（含研究生），可團體或個人報名，團體報名每組參賽對象以四人以
上不超過六人為原則；個人報名者可於訓練課程過程組隊參加。每組以不超過兩位指導
老師，或由主辦單位指派一位指導老師作為協助指導。

報名截止日期：2017 年 3 月 23 日（四）

報名方式：
將報名表格（如附件，請註明隊名）email 至「appmate2017@arkapp.pw」，並致電
主辦單位確認無誤。（主辦單位聯繫電話：02-2507-1418）
＊線上報名，請至 APPMATE 官網。

課  程 I：如何激發好點子
上課時間：2017 年 4 月 08 日（六）

課  程 II：商業營運模式的建置與應用
上課時間：2017 年 4 月 15 日（六）

課  程 III：APP 設定、APP 選單
上課時間：2017 年 4 月 22 日（六）

課  程 IV：APP 模組內容、進階 CSS 語法
上課時間：2017 年 4 月 29 日（六）

上課地點：
北區 - 台北商業大學、明新科技大學、健行科技大學
中區 - 勤益科技大學、東海大學
南區 - 嘉義大學

注意事項：
1. 上課時間交通費與餐點請自理。
2. 各地區 ( 北 / 中 / 南各區 ) 可依
照報名隊伍多寡增設上課地點。
3. 上課時間、地點會依照報名區
域、人數多寡而調整，
本單位具有更動上課時間、地點之
權利。

參加對象

活動方式

第一階段：活動報名

第二階段：訓練課程（共 24 小時）
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說明：於第二階段課程結束後，為避免學生在製作 APP 時遇到問
題無法解決，由主辦方 APPMATE 提供線上技術、實作解答，以利學生順利完成 APP 設
計。

線上問答方式：
1. 學生可透過電話直接與 APPMATE 客服聯繫。
2.APPMATE 粉絲專頁訊息，線上諮詢。
3.APPMATE 線上客服，即時提問、即時解答。

繳交時間：2017 年 5 月 05 日（五）23:59
繳交方式：將報告檔案（PPT 格式）等相關資料 email 至 appmate2017@arkapp.pw
並致電主辦單位確認無誤。

注意事項：
書面報告未於規定時間內繳交者，一律取消其參賽者書面審核資格。

公告時間：2017 年 5 月 15 日 ( 一 )

公告項目：
1. 佳作 10 隊
2. 優等 10 隊
3. 入選 10 名隊伍進入總決賽
各項列評分項目、百分比與比賽方式請參考
右圖。

第三階段：線上實作問答

第四階段：繳交書面審核報告

第五階段：書面審核公告

評分項目 百分比

( 初審 )
書面
簡報
審核

創意創新 30%

APP 建置 40%

營運模式 30%

總 
決
賽

(1+2)

1.	( 初審 ) 書面簡報審核 60%

2.	簡報與提問 40%

   簡報技巧 50%
   提問表現 50%
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獎勵方式

聯絡資訊

1.參賽證明：凡報名參加均頒發參賽證明（每組一份）

2.總決賽各一組
冠    軍：每組獎金新台幣捌仟元整、每人優勝獎狀一只
亞    軍：每組獎金新台幣伍仟元整、每人優勝獎狀一只
季    軍：每組獎金新台幣參仟元整、每人優勝獎狀一只
前三名優勝隊伍，有機會由 APPMATE 輔導參賽之作品，上架於 Android、ios商店。

聯絡人：楊怡宣  Irene
聯絡電話：（02）2507-1418
Email：appmate2017@arkapp.pw

決賽時間：2017 年 5 月 25 日（四）09:00 ～ 17:00
決賽地點：東海大學企業管理系
競賽方式：各組 15 分鐘簡報時間，按鈴強制結束。
                    並有評審提問時間 10 分鐘。

注意事項：
參賽隊伍請於 2017 年 5 月 24 日前將檔案 Email 至報名信箱，並於總決賽當天自行帶往
會場。

第六階段：總決賽
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東海大學企業管理學系                                      方舟創點 Appmate
東海大學產學與育成中心                                  育峰管理顧問有限公司
雲創數位科技股份有限公司 

主辦單位

勤益科技大學工業工程與管理系                      嘉義大學企業管理系             
台北商業大學企業管理系                           長榮大學企業管理系              
中臺科技大學國際企業系                             健行科技大學行銷與流通管理系    
台中科技大學保險金融管理系                         朝陽科技大學休閒事業管理系 
明新科技大學行銷與流通管理系                      桃園創新技術學院企業管理系      
僑光科技大學工業工程與管理系

協辦單位

1. 參加競賽或入圍作品如經人檢舉或告發為他人代勞或違反本競賽相關規定，有具體事
實，則追回資格與獎勵。
2. 參加競賽或入圍作品如涉及著作權、專利權等之傷害，由法院判決屬實者，將追回入
圍資格與獎勵，主辦單位不負任何法律責任
3. 參加競賽作品，繳交所有文件將不退回，請參賽者自行備份。
4. 報名隊伍之參賽作品，需同意其參賽作品之所有權歸主辦單位所有。

注意事項



團隊成員

團隊成員
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附件

報名表格

參賽隊名

專案名稱

團    隊 學校系所 中文姓名 英文姓名 出生日期 身份證字號 E-Mail Mobile

指導老師

隊    長

團隊成員

團隊成員

團隊成員


